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 «Что изменилось» 

Цель: развитие зрительной памяти, наблюдательности, удержание словесного 

текста. 

Вариант 1. Перед ребенком (в зависимости от возраста) на столе 

раскладываются от двух до двенадцати картинок, просят рассмотреть их и 

назвать. После этого предлагают закрыть глаза, затем меняют 

местоположение картинок, просят открыть глаза и сказать, что изменилось. 

Данный вариант игрового задания может проводиться с установкой на 

запоминание и без такой установки. 

 

 

 



«Цепочка действий» 

Ребенку предлагается цепочка действий, которые необходимо выполнить 

последовательно. Например: «Подойди к шкафу, возьми игрушку, отнеси ее 

папе на кухню и попроси, чтобы ее нам вернул через 10 минут». 

 «Кого загадали» 

Цель: усвоение или автоматизация понятий вперед-назад, справа-слева. 

Для игры отберите несколько крупных, разных игрушек. Ребенка посадить на 

стульчик, а игрушки расположить вокруг него. Сказать ребенку, что загадали 

одну из них и ему нужно угадать, какую именно. Вы говорите: «Эта игрушка 

сидит за тобой (или перед тобой, справа от тебя и т.д.) Потом можно 

поменяться ролями. И уже ребенок будет вам сообщать «адрес» игрушки. 

 

 

 «Один - много»  

Цель: образование множественного числа имѐн существительных. 

Подбираем картинки, на которых изображены предметы в единственном 

числе. Ребенку предлагается назвать эти предметы во множественном числе, 

например: «Это конфета. А как сказать, если их несколько?» (это конфеты) 



 

 

«Кто у кого» 

Цель: обогащение словаря 

Взрослый задает вопросы, показывая картинки с изображением домашних 

животных и их детенышей: как зовут детеныша коровы? (жеребенок) и т.д. 

 

«Парочки» 

Цель: развитие памяти и внимания 

На столе раскладывается набор карточек из 5-10 парных картинок, лицевой 

стороной вниз. Играют несколько человек, по очереди открывая карточки , 



дети должны найти (вспомнить где видели) пару своей карточки. Выигрывает 

тот игрок, кто набирает больше всех парных карточек за игру. 

 

 

«Мячик прыгает по мне – по груди и по спине» 

Цель: закрепление ориентированности ребенка в собственном теле и в 

пространстве, закрепление употребления предлогов. 

Дети выполняют задания по инструкции дефектолога: « В правую руку свой 

мячик возьми, Над головою его подними, И перед грудью его подержи. К 

левой ступне не спеша положи. За спину спрячь и затылка коснись. Руки 

смени и другим улыбнись. Правого плечика мячик коснется и ненадолго за 

спину вернется. С голени правой да к левой ступне, да на живот – не 

запутаться бы мне» 

 


